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1.- Introduccion.

Trazoleo es una herramienta para la ensefianza de la lectura y la escritura en aulas equipadas con pizarras

digitales.

Facilita enormemente la tarea del profesorado, que dispone de un material perfectamente estructurado y
motivante para los alumnos. La proyeccion de los textos e imagenes, las posibilidades de dotar a las letras
de movimiento, trabajar el trazo y las actividades ludicas que se proponen al alumnado para que

interactden en la pizarra aumentan la motivacion y predisposicion para el aprendizaje.

2.- Objetivo educativo y metodologia.
Su objetivo educativo es la ensefianza de la lecto escritura en 3° de infantil y 1° de primaria.
La herramienta dotara al profesor de la posibilidad de:

1.- Emplear un método perfectamente estructurado de aprendizaje de la lectura, simultaneando el
desarrollo de la ruta fonolégica (reconocimiento de letras y silabas) y de la ruta Iéxica (reconocimiento
global de palabras).

2.- Utilizar una gran cantidad de recursos visuales y auditivos para consolidar la asociacién fonema —

grafema.
3.- Actividades para adquirir desarrollar el reconocimiento global de palabras (representacion Iéxica).

4.- Emplear una estrategia de ensefianza basada en bits de informacién, presentacion dinamica,

multitareas y sobre aprendizaje.
5.- Centrar la atencidn y sostener un alto nivel de interés por las tareas lecto escritoras en el aula.
6.- Trabajar la escritura y el trazo en la pizarra digital.

7.- Generar fichas de trabajo en el aula. Bingos para trabajar el reconocimiento Iéxico y la escritura pautada
de los contenidos trabajados en la pantalla. Y hojas de lectura con apoyo visual para que los alumnos que

lo necesiten practiquen en casa.

8.- Realizar juegos cooperativos, en los que los alumnos consiguen puntos para la clase que al final de la

sesioén les permitiran jugar al “efecto mariposa”.

El disefio y modos de utilizacién del recurso permiten adaptarlo con facilidad a la programaciéon del aula

existente, independientemente del método empleado (sintético o global) para la ensefianza de la lectura.

Podemos trabajar con letras mayusculas, ligadas o de imprenta.
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De forma perfectamente estructurada se plantean actividades para el aprendizaje de las letras que van
desde las vocales (12 sesidn) hasta la lecto escritura de silabas inversas y complejas. Complementadas con
tareas de desarrollo global de palabras (ruta Iéxica) y terminando con la lectura de frases que se van

complicando de forma gradual.

Se plantean las ventajas de simultanear el método sintético (ideal en lenguas transparentes, para un primer
contacto con la lectura (ciclo infantil), trabajar la conciencia fonolégica y la correcta asociacion fonema-
grafema) con el método global (que permite reconocer palabras quedandose con su representacion léxica

sin conocer aun todas las letras).

Se trabaja la escritura desde el conocimiento de que es una tarea de mayor complejidad que la lectura.
Aungque comparte muchos procesos cognitivos y memorias operativas de trabajo, la escritura implica un
grado mayor de procesamiento viso — espacio —motriz. En la pizarra se proponen y simultanean a la lectura
tareas de escritura. Con mucho hincapié en el modelado, cuidando el trazo y las memorias operativas de
retén grafémico. La experiencia en intervencion demuestra que un trabajo de correcta asimilacion de los
rasgos de las letras y de sobre aprendizaje y automatismo de la grafia previene muchos errores de omision

inversion de letras en la escritura.

3.- Descripcion de pantallas, modulos y actividades:

3.1 Acceso alaaplicacion y menus principales

3.1.1 Accedemos a la aplicacion desde: https://aulas.encodigo.com/centro/login

Nos solicitaran los datos de acceso del centro escolar (usuario y contrasefia proporcionado por

Iniciar Sesién

Encodigo).

Usuario

Contraseiia

Acceder
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https://aulas.encodigo.com/centro/login

3.1.2 Descripcién del menu “Inicio”

Gestor de aulas. Dar de alta a
aulas y alumnos.

i Informacién de nimero de
Trazoleo licencias (accesos simultaneos).

A Inicio
Z MiPerfil

/ Facturas

Area administrativa, :
datos del centro, cambiar Ezcshansats
contrasefa y acceso a
las facturas.

Acceso a la aplicacion.

“Mi perfil” en la parte izquierda da acceso al menu administrativo del centro. En “Mi perfil” podemos

acceder a los datos y contrasefia del centro y editarlos. También permite consultar las facturas generadas.

“Mis Licencias”

(5": | Mis Licencias >

T leo ‘ [ Fecha de validez de la licencia. ] [ Opcion de o ampliar la li i ]

. . .
Mis Licencias
TIPO VALIDA DESDE VALIDA HASTA ESTADO NUMERO SESIONES ACCIONES
Licencia Demo 05-07-2021 01-10-2021 5 £ Renovar/Amplias
A Inicio ) .
1 licencias encontradas Solicitar compra licencia

& Mi erfil

Solicitar compra licencia

Informacion de numero de licencias
(accesos simultaneos).

Selecciona el nimero de licencias a solicitar

Opcion de solicitar la compra
de mas licencias.

[ Solicitar 1 licencia/s v] )

Solicitar

Volver al mend Inicio Numero de licencias
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Informacion de n®de licencias contratadas por el centro escolar. Son licencias de uso simultdneo, es decir,
con una licencia pueden acceder distintos profesores y trabajar con sus distintas aulas, pero nunca mas de
un usuario al mismo tiempo. En caso de querer acceder varias personas a la aplicacion en el mismo horario

sera necesaria la contratacion de nuevas licencias.

Renovar, ampliar o comprar licencia: existen botones para poder solicitar todas estas opciones.con un

solo clic.

Volver al menda Inicio: tras terminar la consulta del estado de mis licencias, volvemos al menu principal

haciendo clic en el boton “Inicio” del lateral izquierdo.

Mis aulas

g Mis Aulas >

Antes de empezar a trabajar con mi clase, debo dar de alta mi aula y a mis alumnos.

NOMBRE PUNTOS NUM. ALUMNOS ACCIONES
Aula1 0 2 @ Editar Aula % Eliminar
1 aulas encontradas + Nueva Aula

Clic en nueva aula

Nombre de mi aula

Nueva Aula

_ Usoyiad

Clic en nuevo alumno

Nueva Aula

GpaA ra l | Guardar
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A cada alumno se le asignara un usuario y contrasefia para que puedan acceder a la aplicacion desde su
casa para trabajar los contenidos de la leccidn realizada en clase. Existe un registro del nimero de puntos

gue consigue, lo que nos indicara la cantidad de tareas y el tiempo que esta dedicando a practicar en casa.

Nombre: Email: Usuario: Password: Puntos:
1 fdgrg 27 262 0
* Requerido. * Requerido.

En cualquier momento podemos consultar las aulas y editarlas.

Trazoleo ‘

Eliminar un aula.

NOMBRE PUNTOS NOM. ALUMNOS

Primero A grupo de 3 slumnos »6 s

primero B grupa de 8 lummos 3 s

Primero C grupo dt & lumnas s P

Primero Darupo de akumnos s —

Auage2s » » —

a0t pare probas taniet 1 sumno = ! "
jueva Aula

Puedo editar mis aulas:

Aiiadir o eliminar alumnos. Crear una nueva aula.

6 aulas encontradas

Ver el total de aulas creadas

Acceder a la aplicacién

Para comenzar a trabajar con mi clase, clic en la aplicacion y seleccionar mi aula.

Seleccione Aula

Aula

Primero A grupo de 9 alumnos v

1Acceder!
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3.2 Trabajar con mi aula.

Accedemos al panel indice de lecciones, distinguiremos las lecciones que hemos realizado (tono

mas oscuro), las que nos faltan por realizar (tono mas claro) y en que leccién nos encontramos

(color blanco).

En tono oscuro las

LECTURA DIGITAL lecciones ya trabajadas

9. Comida 1

10. M inter. (Bingo)

> 11. T inter (Bingo)
En blanco la leccion > 0 G et ha
en la que estamos
trabajando.
5. Vocales (Bingo) > 13. L (Bingo)
6. M (Bingo) ) 14. M T L repaso (Bingo)

7. Animales 1 ) 15. L inter. (Bingo)

8. T (Bingo) > 16. Animales 2

Contador de puntos de la cclase y
acceso al juego “Efecto mariposa”

En tono claro las lecciones
del indice sin trabajar.

> % > 25. D (Bingo)

Cerrar y volver al
men inicio.

>
Selector de idioma, EUS ES
> T Fre i e > 26.0int] €uUskera o castellano
mindscula
5 Selector de fuente,
> 19.B (Bingo) > mindscula o mayuscula.
Car l-uj;m Y
> 20.M T LB repaso > Selector de tipo de letra
minuscula: caligrafica o de
imprenta
> 21. B inter. (Bingo) > 29, Frases ani. casa 1 >
Descargar e imprimir
> 22, Aimales 3 N cartones de bingo. E Gufa didactica
Descargar e imprimir la
> 23. Comida 3 ) Guia dida'ctica_ a Fichas de lectural
Descargar e imprimir
) 24. Frases ani. comi. 3 ) 3} fichas de lectura.

Avanzar o retroceder en el
indice de lecciones.

Podemos seleccionar idioma: euskera o castellano. Podemos seleccionar fuente: mayudscula /

mindscula, y el tipo de letra: caligrafica o de imprenta. Y también descargar e imprimir los cartones

para los bingos, guia didactica y fichas de lectura.

Disefio de las lecciones: al hacer clic en la leccién accedemos a las pantallas de actividades:

1. El (Bingo): Video

En la parte superior
izquierda aparece
informacion de la leccion
en la que estamos

botén para avanzar a la

Indicador de n° de llas con
actividades de la leccion y
siguiente pagina

[+)(m]
mw
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1. El (Bingo): Escribimos

D o o .
& ® o4 4 ’ ? | R ! *-i\' TALDEA

Tras terminar la actividad

clic en el botén “Casa” 3. ther
para volver al menu de
indice de lecciones.
) > M

» 2

Al llegar a la dltima pantalla
de actividades no 717
podremos seguir

avanzando.

indice de lecciones:

R 0

9. Comida 1 > 17. Comida 2 > 25. D (Bingo) >
10. M inter. (Bingo) > 18. Frases ani. comi. 2 > 26. D inter (Bingo) >
11. T inter (Bingo) > 19. B (Bingo) > 27. B D discr. (Bingo) >
Kaligrafihoa
4.U > 12. Frases ani. comida 1 > 20. M T L B repaso > 28. Partes casa 1 >
5. Vocales (Bingo) > 13. L (Bingo) > 21. B inter. (Bingo) > 29. Frases ani. casa 1 >
6. M (Bingo) > 14. M T L repaso (Bingo) > 22. Animales 3 > 30. P (Bingo) >
m Irakurketa-fitxal
7. Animales 1 > 15. L inter. (Bingo) > 23. Comida 3 > 31. P T discr. (Bingo) > -
8. T (Bingo) > 16. Animales 2 > 24. Frases ani. comi. 3 > 32. Partes casa 2 >

Cuando completamos una leccién hasta su Ultima actividad aparecera en tono verde en el indice.
En blanco aparece la leccién siguiente para recordarnos cudl seria la lecciébn donde continuar
trabajando nuestra siguiente sesién con el alumnado.

Nota: podemos saltarnos el orden y realizar una lecciéon no correlativa, pero en ese caso no se
pondra en color verde. Se recomienda seguir el orden pautado en el indice.
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3.2.1 Actividades de las lecciones

Actividad 1. Video de ejemplo

Video que muestra para la asociacion de la letra al fonema y a su Kinestema (gesto que indica el punto de

articulacion).

Actividad 2. Imagenes de apoyo visual

Cada letra o silaba se relaciona con una imagen que comienza por el fonema trabajado.

2. A: Imagenes de apoyo @




Actividad 3. Lectura colectiva con apoyo visual

Tareas de nombrado de imagenes y lectura de letras o silabas. Se dispone de un controlador de efectos de
la lectura que nos permite pautar la velocidad mientras se realiza colectivamente. Disponemos de 3 efectos:

ampliar, aparecer o desaparecer. Podemos pausar el ejercicio, re-iniciarlo o recargar nuevos elementos.

2. A: Lectura colectiva con apoyo visual @
Velocidades
Q/ O/ Q,Q, e o @ o o

> H I«

Ampliar

Aparecer

_'J/— /1/1/ —‘J/— % -u— W/ Desaparecer

.
-
—

Actividad 4. Juego “Cazar letras”

Tarea interactiva que implica escuchar el fonemay seleccionar la letra correcta. La aplicacién genera grupos
aleatorios de 3 alumn@s, con cada acierto se consigue una estrella. El total de los puntos conseguidos por
todos los grupos (todos los alumnos del aula) se acumula en el contador de la parte superior. Las estrellas

las necesitaran para resolver el juego “Efecto mariposa” (descrito mas adelante)

Los puntos acumulados por todos los

grupos se almacenar en el contador
2. A: Cazar letras @ 9 * @
GRUPO
S Se generan
® o 1-AnaD. grupos aleatorios
= de alumnos que

deben salir a
realizar la tarea

. 2.- Paula G.

3~ Maria R. interactiva en la
pizarra
< Q v <
4/ e e a Con cada acierto se
00:12 consigue una estrella
) » »
v v <

10
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Actividad 5. Lectura colectiva sin apoyo visual

Tareas de lectura de letras o silabas. Se dispone de un controlador de efectos de la lectura que nos permite
pautar la velocidad mientras se realiza colectivamente. Disponemos de 3 efectos: ampliar, aparecer o
desaparecer. Podemos pausar el ejercicio, re-iniciarlo o recargar nuevos elementos. Se trabaja la lectura de

combinaciones de una, dos o tres letras o silabas.

2. A: Lectura colectiva @ 9 * @

eee % ‘e% Velocidades

e o @ ¢ o
vy W vy > H 4
oy a €

Ampliar

Aparecer

III Q

. Desaparecer
s g R o0 ¢ 98

I
Actividad 6. Escritura

Tarea interactiva para la practica del trazo. Se consigue una estrella al realizar el trazado en la direccién

correcta.

2. A (Bingo): Idatzi @ CR @
- - < .
(S 8 Y
& e 5 o { v “ ,‘JC GRUPO

1.- Pablo H.

2.- Lucas M.

3.- AnaD.

Resaltar los puntos
de inicio y los rebotes
de la escritura.

Mostrar el modelo
de trazo correcto

11
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Actividad 7. Bingo

Juego colectivo de Bingo con las letras o silabas trabajadas en la leccion.

2. A (Bingo): Bingo i o * E]

Regulador de Velocidades
velocidad de e 0o 0@ o
aparicion de las letras —_

nc

Comprobador de
validez de los cartones
que nos permite
consultar los
elementos aparecidos

e

-a
£

-a
i

coelocpopepe

Para realizar los bingos debemos imprimir los cartones que previamente podemos descargar
desde el menu inicial.

h Bingo
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Podemos utilizar cartones para tachar letras:

v // > ’
e /// ”

Podemos utilizar cartones para practicar la escritura:

7

N

7.

Nota: se ha de tachar o escribir una sola letra o silaba cada vez que suene su audio.
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Actividad 8. Juego de memoria

Juego colectivo de memoria fonologica y atencién. El alumno debera fijarse en la posicion de las letras o

silabas, escuchard los audios en orden aleatorio y debera recordar e identificar donde se encontraba cada

uno.

6. M (Bingo): Escucha y recuerda

D (oo

B ¥ e

6. M (Bingo): Escucha y recuerda

\ A

Actividad 9. Reconocimiento Iéxico de palabra

GRUPO
1- Maria R.
2 Lucas M.

3.- Paula G.

) >

2](a]

GRUPO

1.- Maria R.

3.- Paula G.

) >

Actividad para la lectura colectiva de palabras y entrenar el reconocimiento a través de la via Iéxica, pudiendo

leer palabras aun no conociendo las letras que la forman. Se dispone de 4 niveles de pantalla para ir

complicando la tarea y retirando el apoyo visual de las imagenes

7. Animales 1: Lectura colectiva

caballe

*g_.

-

u(l/g»(l/{'/‘)/@

caballe

s W

2](a]

Velocidades

v
|
a

Nivel 1

el

-
N
~
o
‘

L)

14



Los nifi@s son capaces de leer las palabras al activar el nombrado por el campo semantico al
fijarse en las imagenes. El objetivo de la actividad es que tras varias lecturas puedan nombrar las
palabras sin el apoyo de laas imagenes. El los distintos niveles la tarea se va complicando, retirando

paulatinamente la ayuda de las imagenes.

Velocidades

7. Animales 1: Lectura colectiva E]
A
A
e

Lone gole Loro qole > H 4
Lons gole Lons gole

Se trabajan grupos de 3 palabras de distintos campos semanticos.

Actividad 10. Lecturay creacién de frases

Tras el aprendizaje de palabras de distintos campos semanticos se practica la lectura de frases
sintacticamente sencillas. Incluye una actividad de juego en la que tienen que formar las frases colocando

las palabras en el orden correcto respecto a las imagenes.

12. Frases ani. comida 1: Haz frases @ 9 * @

GRUPO

1.- Juan P.

3.- Paula G.

00:12

15

Trazoleo / Irakurketa Digitala  https://aulas.encodigo.com/centro/login info@encodigo.com




Actividad 11. Colocar letras

Frecuentemente durante el aprendizaje se cometen errores de inversion y omision de letras en silabas
complejas (la/al, sol/los, tra/tar etc.). Hemos desarrollado una actividad de juego que ha mostrado ser de
enorme eficacia para superarlos.

Se presentan las silabas con el modelo resaltando en colores la posicion de las letras:

Tra Lar

%La,}fz, fz/gflo,m

s L 5 mMm © o 6 g

Tras ver el modelo, desaparece mientras suena el audio, el alumno debe colocar las letras en el

orden correcto para conseguir la estrella:

GRUPO
1.- Lucas M.
2.- Maria R.

3.- Pablo H.

00:00

) »

Nivel 1

e
S
Q.e
N

Existe un nivel 2 de tarea que es mas complejo en el que no se muestra el modelo y se escucha
directamente el audio.

16
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3.3 Actividad de premio “Juego del efecto mariposa”.

Juego “efecto mariposa”.

Cuando los alumnos hayan terminado algun juego didactico, podran gastar sus estrellas en el juego

de efecto mariposa. Para acceder al juego, hacemos clic en el boton:

Seleccionamos un nivel del juego:

27 PUNTUAK

El objetivo es llevar a la pelota hasta la estrella, haciendo clic en el botén Play veremos como
de desplaza la pelota, pero siempre hay un obstaculo que le impide llegar hasta ella. En el menu
de la derecha, aparecen los puntos que ha ganado la clase y el precio de las piezas. Los

alumnos compran las piezas necesarias, simplemente haciendo clic en ellas.

17 PUNTUAK
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En el menu inferior tenemos el n° de piezas que hemos comprado, al hacer clic sobre ellas
apareceran en la pantalla. Una vez en la pantalla de juego las desplazamos a donde nos interese
y probamos el movimiento de la bola con el boton verde (play). Detenemos el efecto con el botén
rojo (stop) y podemos cambiar la ubicacion de nuestras piezas o colocar piezas nuevas hasta
conseguir que nuestra bola llegue hasta la estrella. Para cambiar de pantalla, hacemos clic en

el boton de la casa (home).

17 PUNTLAK

Nota: “Si vemos que no podemos seleccionar una pieza en el panel hacer clic en el botén stop E]

Y entonces podremos seleccionarlas y desplazarlas”

Para salir del juego y continuar con una leccion, hacemos clic en el boton menu:

17 PUNTUAK

Podemos consultar la clasificacion de puntos individual, donde se recogen las estrellas que cada

alumno ha ido consiguiendo en los juegos del aula o trabajando desde sus casas.

18
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para generar y

o5 PUNTOS i descargar diploma.
Clic en ver clasificacion - Ranking /

Yy generar diplomas. . 1. Mikel N.; 9
4 2. Ana:6

3. Natalia L5

4, Maria M.; 5

5.NereaH.. 5

Clic en el alumno ]

8.JonT.
9. Nuria U.: 4

10. Aitor L. 4

11. Almudena C.: 4
12.Pedro0.:4
13.Juan P.: 3

14, Alfonso C.: 3
15. Maria A 3
16.LWusR.: 3
17.JulianP.: 3

18. Gonzalo S.: 3
19. Fernando A.: 3
20.AmandaE.: 3
21. Alberto G.: 3
22.Carlosc.: 2
23 Eduardo L.: 2
24.Tker C.: 2

25. Xabier L.: 2

Los 3 alumnos con mayor cantidad de estrellas (puntos) acumulados consiguen diploma de oro, plata 'y
bronce. Los 6 siguientes consiguen diploma de 4°,5°,6°,7°,8° y 9° puesto. Los diplomas contienen la

puntuacién obtenida y la fecha, de forma que pueden ir guardandolos e ir intentando batir sus porpios

records.

~

* x =

;Zorionak!
MIKEL N.

9 j
2021/09/17 Mﬁf ol \\/

*

«k

7

La puntuacién se renueva cada lunes, empezando otra vez desde 0, para dar oportunidad de trabajar
desde casa y acumular estrellas a nuevos alumnos. No obtiene mas estrellas quién mejor lo hace sino

guién mas tiempo practica.

19
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3.4 Acceso delos alumnos desde casa:

Al crear un aula y afladir alumnos se les asigna un usuario y contrasefia particular para que puedan

acceder desde sus casas y con la Tablet practicar los juegos de la leccidn trabajada en clase.

Podran acceder desde: https://aulas.encodigo.com/alumno/login, introduciendo el usuario y

contrasefa asignados al darles de alta en las clases.

Usuario: Password:

El profesorado puede proporcionar esos datos a sus alumnos para que accedan a la aplicacion.

Podran realizar solamente los juegos de lecciones que ya se hayan trabajado en clase y los puntos
gue obtengan se sumaran al total de la clase para poder jugar al efecto mariposa. En el acceso del

alumnado aparecera el logo del centro escolar que ha adquirido la licencia.

Saludos de todo el equipo de Encodigo, gracias por vuestra confianza.

Contacto con el autor: info@encodigo.com

Autor;: Eduardo Herrera Cantera
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